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© System zum Spielen an mehreren, entfernt voneinander aufgesteilten Unterhaltungsgeraten 

<5J) Gegenstand der Erfindung ist ein System zum Spielen an % j = ^ t0 

mehreren, entfemt voneinander aufgesteilten insbesondere 
munzbetatigten Unterhaltungsgeraten (2, 4). Es umfaBt 
mindestens zwei an zwei verschiedenen Orten aufgestellte 
Unterhaltungsgerate (2, 4), wobei zwischen den Unterhal- 
tungsgeraten (2, 4} eine bidirektionale Verbindungsleitung 
(20) vorgesehen ist. Ein weiterer Einsatzbereich des erf.n- 
dungsgemaSen Systems betrifft Unterhaltungsgeratezen- 
tren. Eine solche Ausfuhrungsvarlante des erfindungsgema- 
Ben Systems betrifft das Spielen an mehreren, entfernt 
voneinander aufgesteilten Unterhaltungsgeraten die s.ch 
jeweils in einem Unterhaitungsgeratezentrum (302, 304, 306) 
befinden. Es kann atternativ jedoch auch zwischen mehreren 
Unterhaltungsgeratezentren (303, 304, 306) kommuniziert 
und gespielt werden. 
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Beschreibung 

Die Erfindung bezieht sich auf ein System zum Spie- 
len an mehreren entfemt voneinander aufgestellten, ins- 
besondere mfinzbetatigten Unterhaltungsgeraten. 5 

Mit den zunehmenden Mdglichkeiten der Datenkom- 
munikation verlieren raumliche Entfernungen immer 
mehr an Bedeutung. Die Kommunikationsteilnehmer 
kdnnen so ungeachtet des jeweiiigen Standorts Daten 
etc. miteinander austauschen, vorausgesetzt, die ent- 10 
sprechenden Gerate und Verbindungsleitungen sind 
vorhanden. 

So ist beispielsweise aus der US-A-4 880 237 ein Un- 
terhaltungsgeratesystem mit einer Anzahl von Unter- 
haltungsgeraten bekannt, bei dem eine zentrale Daten- 15 
verarbeitungsanlage die Systemfunktionen koordiniert 
und jedem Spieler ein Identif ikationscode zugeordnet 
ist Mittels der jeweils eingegebenen Unterhaltungsge- 
rate- und Spielerdaten wird das Spielgeschehen kontrol- 
iiert 20 

Bei einem aus der EP-A-0 405 776 bekannten Spiel fur 
mehrere, sich entfernt voneinander befindliche und mit- 
einander vernetzte Teilnehmer hat jeder der Teilneh- 
mer einen Personaicomputer. Es ist eine Einweg-Kom- 
munikationseinrichtung vorgesehen, wobei jeder Netz- 25 
werkanschluB mit jedem Personaicomputer verbunden 
ist, um Daten von der Massenkommum^ationseinrich- 
tung zu empfangen und zum Personaicomputer zu fiber- 
tragen. Aufgrund des Einweg-Massenkommuniations- 
typs sind die Kosten von der Anzahl der Benutzer unab- 30 
hangig und reiativ niedrig. 

Es sind auch Unterhaltungsgerate bekannt, die mit 
einer Schnittstelle ffir die Datenausgabe versehen und 
mit einem DatentrSger zum Aufzeichnen von Betriebs- 
und Identifizierungsdaten versehen sind Eine Daten- 35 
verarbeitungseinrichtung mit Schnittstelle fur die Ein- 
/Ausgabe von Unterhaltungsgeratedaten ist entfernt 
von den Unterhaltungsgeraten angeordnet Fur den Da- 
tentransfer von den Unterhaltungsgeraten zur Daten- 
verarbeitungseinrichtung und zuruck sind transportable 40 
Zwischenspeicher in Form einer elektronischen Spei- 
cherkarte vorgesehen. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, bei einem 
System der eingangs genannten Art einen flexiblen und 
ortsungebundenen Spielbetrieb zu ermdglichen. Diese 45 
Aufgabe ist erfindungsgemaB bei einem System mit den 
Merkmalen des Anspruchs 1, 4 oder 5 geldst Vorteilhaf- 
te Weiterbildungen des erfindungsgemaBen Systems 
sind Gegenstand der Unteransprfiche. 

Ein erfindungsgemaBes System zum Spielen an men- 50 
reren, entfernt voneinander aufgestellten, insbesondere 
mfinzbetatigten Unterhaltungsgeraten umfaflt somit 
mindestens zwei an zwei verschiedenen Orten aufge- 
stellte Unterhaltungsgerate, wobei zwischen den Unter- 
haltungsgeraten eine bidirektionale Verbindungsleitung 55 
vorgesehen ist. 

Die Erfindung ermdglicht es, on-line an zwei verschie- 
denen Orten an Unterhaltungsgeraten gegen- oder mit- 
einander zu spielen, als ob nur an einem Ort gespielt 
wfirde. Der Gerate- bzw. Spielerdialog erfolgt fiber die «> 
bidirektionale Verbindungsleitung. Ffir die Kommuni- 
kationsverbindung kann eine Modem-Datenfernfiber- 
tragungsleitung vorgesehen sein. Es kann auch eine 
Vernetzung der Unterhaltungsgerate erfolgea 

Vorteilhaft sind die Unterhaltungsgerate jeweils mit 65 
einer Anzeige versehen, die die spielrelevanten Daten 
auch der anderen Gerate direkt anzeigt. Auf diese Wei- 
se kann der Spielstand am anderen Gerat (anderen Ge- 



raten) unmittelbar mitverfolgt werden. Hierbei wird ins- 
besondere das Ergebnis des Spielgegners am jeweils 
anderen Unterhaltungsgerat angezeigt Weiterhin ist es 
mdglich die Ergebnisse der Spielgegner miteinander zu 
vergleichen und als Summen- oder Subtraktionsergeb- 
nis anzuzeigen, was beim Gegeneinanderspielen von 
Mannschaften angewendet wird. Ferner kann auf einem 
gemeinsamen Spielfeld gespielt werden und das Ergeb- 
nis des jeweils anderen Spielers blinkend oder anders 
angezeigt werden. Die raumliche Entfernung ist so 
kaum bemerkbar. 

GemaB einem bevorzugten Ausffihrungsbeispiel ist 
eine GroBbildschirmanzeige vorgesehen, die ein Verfol- 
gen des Spielvorgangs durch mehrere Personen ermdg- 
licht Auf diese Weise nehmen nicht nur die direkt akti- 
ven Spieler am Spielgeschehen teil , sondern es kann ein 
grdBerer Personenkreis eingebunden werden, wodurch 
der Spielreiz und auch die Unmittelbarkeit des Spielge- 
schehens sehr viel grdBer ist Mittels einer solchen 
GroBbildschirmanzeige kdnnen z, B. Mannschaftspunk- 
te, Tabellen, Spielstande, Rangfolgen der Spieler, etc. 
angezeigt werden. 

FQr die GroBschirmbildanzeig^ kdnnen auch eine die 
Anzeige des Unterhaltungsger&ts erfassende Kamera 
und ein GroBbildschirm vorgesehen sein. Auf dem 
GroBbildschirm wird so die vergrdBerte Gerateanzeige 
direkt angezeigt 

Ein weiterer Einsatzbereich des erfindungsgemaBen 
Systems betrifft Unterhaltungsgeratezentren. Eine sol- 
che Ausfuhrungsvariante des erfindungsgemaBen Sy- 
stems betrifft das Spielen an mehreren, entfernt vonein- 
ander aufgestellten Unterhaltungsgeraten, die sich in 
einem Unterhaltungsgeratezentrum befinden. Das Sy- 
stem umfaBt mindestens zwei in einem Unterhaltungs- 
geratezentrum an verschiedenen Orten aufgestellte Un- 
terhaltungsgerate. Eine zentrale Datenverarbeitungsan- 
lage ordnet ein- und ausgehende Signale den betreffen- 
den Unterhaltungsgeraten zu. ErfindungsgemaB ist eine 
bidirektionale Verbindungsleitung zwischen den Unter- 
haltungsgeraten sowie zwischen den Unterhaltungsge- 
raten und der zentralen Datenverarbeitungsanlage des 
Unterhaltungsgeratezentrums vorgesehen. 

Auch bei dieser Ausfuhrungsvariante des erfindungs- 
gemaBen Systems wird an verschiedenen Aufsteliungs- 
orten zeitgleich miteinander gespielt Selbstverstandlich 
ist es auch moglich, mit zeitlichem Versatz miteinander 
zu spielen, wobei die Spieldaten dann in einer Speicher- 
einrichtung des Systems gespeichert werden. Durch die 
Speicherung kann der Zeitpunkt des Weiterspiels im 
wesentlichen frei gewahlt werden derart, daB ein zeit- 
versetztes und/oder spateres Spiel mdglich ist 

Ebenso ermoglicht beim Einsatz des erfindungsgema- 
Ben Systems in Unterhaltungsgeratezentren die Ver- 
wendung von GroBbildschirmen, daB ein grdBerer Per- 
sonenkreis beteiligt wird. Das Spielgeschehen kann z. B. 
turnierartig organisiert werden, indem fiber Lautspre- 
cher eine Steuerung des Spielbetriebs und Durchsage- 
moglichkeit geschaffen wird Nach Spielpausen kdnnen 
so die Zuschauer und auch die Spieler wieder zu den 
Geraten oder den Anzeigen bzw. GroBbildschirmen 
aufgerufen werden. 

GemaB einer alternativen Ausfuhrungsvariante ist ein 
System zum Spielen an mehreren, entfernt voneinander 
aufgestellten Unterhaltungsgeraten vorgesehen, wobei 
sich die Unterhaltungsgerate jeweils in verschiedenen 
Unterhaltungsgeratezentren befinden. Dieses System 
umfaBt mindestens zwei in zwei v rschiedenen Unter- 
haltungsgeratezentren aufgestellte Unterhaltungsgera- 
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bindungsleitungvorgesehen. Cddsoielgerate 2, 4, die sonst einen herkdmmlichen 
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c mputer 152 ist 0ber eine Leitung 156 mit einem Druk- 
ker 158 verbunden. Der Personalcomputer 152 ist nicht 
notwendigerweise im Unterhaltungszentrum aufge- 
stellt So kann sich der Personalcomputer 152 auch an 
anderer Stelle beim Aufsteller tjefinden, der die Aus- 5 
wertung der Geratedaten sowie die betriebswirtschaft- 
liche Auswertung, Statistiken eta unabhangig vom 
Spielbetrieb, jedoch unter Verwendung der zentralen 
Datenverarbeitungsanlage durchftihren mochte. 

In Fig. 3 ist eine dritte Variante des erfindungsgema- 10 
Ben Systems dargestellt Bei dieser sind mehrere Unter- 
haitungsgeratezentren 302, 304, 306 ttber Leitungen 308, 
310, 312 mit einer bidirektionalen Verbindungsleitung 
314 verbunden. Zur Vereinfachung sei angenommen, 
daB die Unterhaltungsgeratezentren im fibrigen wie in 15 
Fig- 2 dargestellt organisiert und ausgestattet sind Mit 
der Verbindungsleitung 314 steht eine weitere Daten- 
verarbeitungsanlage, hier ein Personalcomputer 316, 
Ober eine Leitung 318 in Verbindung. 

Der Personalcomputer 316 kann sich wiederum beim 20 
Aufsteller oder bei der Verwaltungszentrale ftir das Ge- 
samtsystem befinden. Es kann auch fQr Turnierspiele 
oder dergleichen eine Systemsteuerung vorgesehen 
sein, die den Datenverarbeitungsanlagen 150, Qberge- 
ordnet ist, z. B. in einer Master-Slave-Anordnung. 25 

Selbstverstandlich sind diverse Modifikationen des 
erfindungsgemaBen Systems uber die obenstehend be- 
schriebenen Systemvarianten hinaus moglich. Diese sol- 
len daher als nicht den Umfang der Erfindung ein- 
schrankend angesehen werden, der lediglich durch die 30 
Anspruche bestimmt ist 

Patentanspruche 

1. System zum Spielen an mehreren, entfernt von- 35 
einander aufgestellten, insbesondere munzbetatig- 
ten Unterhaltungsgeraten, umf assend 

— mindestens zwei an zwei verschiedenen Or- 
ten aufgesteilte Unterhaltungsgerate (2, 4) und 

— eine bidirektionale Verbindungsleitung (30) 40 
zwischen den Unterhaltungsgeraten (2, 4). 

2. System nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 
net, daB die Unterhaltungsgerate Qber Modem und 
Datenfernubertragungsleitung miteinander ver- 
bunden sind 45 

3. System nach Anspruch 1 oder 2, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Unterhaltungsgerate miteinander 
vernetzt sind. 

4. System nach einem der Anspruche 1 bis 3, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Unterhaltungsgera- 50 
te (2, 4) mit einer Anzeige (10, 12) versehen sind, die 
die spielrelevanten Daten auch der anderen Gerate 
direkt anzeigt 

5. System zum Spielen an mehreren, entfernt von- 
einander aufgestellten Unterhaltungsgeraten, wo- 55 
bei sich die Unterhaltungsgerate in einem Unter- 
haltungsgeratezentrum befinden, umf assend 

— mindestens zwei in einem Unterhaltungsge- 
ratezentrum an verschiedenen Orten aufge- 
steilte Unterhaltungsgerate (102 bis 120), eo 

— eine zentrale Datenverarbeitungsanlage 
(150), die ein- und ausgehende Signale den be- 
treffenden Unterhaltungsgeraten (102 bis 120) 
zuordnet. 

— eine bidirektionale Verbindungsleitung 65 
(170) zwischen den Unterhaltungsgeraten (102 
bis 120) und der zentralen Datenverarbei- 
tungsanlage (15) des Unterhaltungsgeratezen- 



trums. 

6. System zum Spielen an mehreren, ntf ernt von- 
einander aufgestellten Unterhaltungsgeraten, wo- 
bei sich die Unterhaltungsgerate jeweils in Unter- 
haltungsgeratezentren befinden, umf assend 

— mindestens zwei in zwei verschiedenen Un- 
terhaltungsgeratezentren aufgest lite Unter- 
haltungsgerate, 

— mindestens zwei Unterhaltungsgeratezen- 
tren (302, 304, 306) mit einer zentralen Daten- 
verarbeitungsanlage (316), die eingehende Si- 
gnale den betreffenden Unterhaltungsgeraten 
zuordnet und ausgehende Unterhaltungsgera- 
tesignale dem jeweiligen Unterhaltungsgera- 
tezentrum des anderen Unterhaltungsgerates 
zuordnet, 

— eine bidirektionale Verbindungsleitung (308 
bis 314, 318) zwischen der zentralen Datenver- 
arbeitungsanlage (316) und den Unterhal- 
tungsgeratezentren und 

— eine bidirektionale Verbindungsleitung zwi- 
schen den Unterhaltungsgeraten und der Zen- 
traleinheit des jeweiligen Unterhaltungsgera- 
tezentrums. 

7. System nach Anspruch 5 oder 6, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die zentrale Datenverarbeitungsanla- 
ge eine Geldverarbeitungsanlage umfaBt, die eine 
zentrale Steuerung und Zuordnung der verbrauch- 
ten Geldeinsatze ermoglicht 

8. System nach einem der Anspruche 1 bis 7, da- 
durch gekennzeichnet, daB eine Datenf ernttbertra- 
gungsleitung (154) zu einem separaten Personal- 
computer (152) des Aufstellers vorgesehen ist, die 
die Datenauswertung beim Aufsteller ermdglicht 

9. System nach einem der Anspruche 6 bis 8, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Spielgeratezentren 
(302,304, 306) uber Modem und Datenfernubertra- 
gungsleitung (308 bis 314) miteinander verbunden 
sind 

10. System nach einem der Ansprflche 6 bis 9, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Unterhaltungsgera- 
tezentren miteinander vernetzt sind. 

11. System nach einem der Anspriiche 5 bis 10, 
dadurch gekennzeichnet, daB eine Spielverbindung 
von jeweils mindestens zwei Unterhaltungsgeraten 
fur verschiedene Unterhaltungsgeratetypen vorge- 
sehen ist 

12. System nach einem der Anspruche 5 bis 11, 
dadurch gekennzeichnet, daB mit der zentralen Da- 
tenverarbeitungsanlage ein akustischer oder opti- 
scher Signalgeber verbunden ist, der bei Eingang 
eines externen Unterhaltungsgeratesignals fur ein 
Unterhaltungsgerat des betreffenden Unterhal- 
tungsgeratezentrums ein Signal zur Benachrichti- 
gung der Spieler abgibt 

13. System nach einem der Anspruche 1 bis 12, 
dadurch gekennzeichnet, daB eine GroBbildschirm- 
anzeige vorgesehen ist, die ein Verfolgen des Spiel- 
vorganges durch mehrere Personen ermdglicht 

14. System nach Anspruch 13, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB fur die GroBbildschirmanzeige eine 
die Anzeige des Unterhaltungsgerates erfassende 
Kamera und ein GroBbildschirm vorgesehen sind. 

15. System nach einem der Anspruche 5 bis 14, 
dadurch gekennzeichnet, daB eine Speichereinrich- 
tung vorgesehen ist, in der der Spielverlauf gespei- 
chert ist derart, daB ein zeitversetztes und/oder 
spateres Spiel moglich ist 
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